4.6 Omstart
Ett obegriinsat antal omstarter r tillitna under ett heat.
Omstart méste ske frin samma plats som vid heatets borjan.
Endast modeller som av piloten bedéms vara flygbara

far hiimtas under pagéende heat. Innan himtning

under pigdende heat sker maste huvuddomaren ge sitt tillstind
och modellen maste ha landat.

4.7 Byte av modell
Samma modell méste anviindas genom ett heat. En annan
modell fir anvindas i niista heat. Som modell riknas huvuddelen
av kropp och vinge.

4.8 Reparation av modell

Modell som blivit reparerad under tivling skall besiktigas

av tivli ingen eller av tii ingen utsedd person,
innan modellen fir anviindas i tivlingen igen.

4.9 Korsande av linje

Ett korsande ir gjort vare sig modellen ror sig i luften
eller pd marken. I luften maste modellen vara klart dver
linjen. Pa marken riknas modellens motor. Om en modell
har flera motorer, riiknas det som ett korsande om nigon
av dem med négon del 6vertrader linjen.

4.10 Korsande av sakerhetslinjen

Vid forsta tillfillet stoppas flygtidsklockan och piloten
skall omedelbart landa. 200 minuspoiing utdelas. Vid andra
overtridelsen diskvalificeras piloten och han/hon skall
omedelbart landa.

4.11 Intakt streamer

Det iir den tivlandes ansvar att komma upp i luften med
fullt utstréickt streamer av riitt lingd féist till sin modell.
Vid landning med férlorad eller tilltrasslad streamer ges
inga poiing for intakt streamer. Om streamern forloras vid
landning, méste detta bevisas genom att hitta den saknade
streamern.

Poiing for intakt streamer ges endast om modellen erhallit
flygtid i heatet.

4.12 Streamerklipp

En tiivlande som klipper streamer frén ett fiendeplan i luften,
far +100p. Om den tivlande behéller sin egen streamer
intakt under hela heatet ges +50p. Om en streamer

fastnar pi den tivlandes modell, giller féljande: Ett klipp
gjort pi den fastnade streamern, riiknas som ett klipp, och
den som gjort Klippet fr Klipp-podng. Att bli Klippt i en
fastnad streamer, paverkar inte poing for "intakt streamer”.
Endast klipp pa den egna streamern riiknas. Om man
samtidigt klipper flera streamers frén ett plan med
streamers, riknas bara ett Klipp.

4.13 Kollision

Om en modell ir inblandad i kollision och landar eller

Krashar inom 15 sekunder efter kollisionen fir piloten tillgodorikna
sig flygtidspoiing motsvarande dterstiende tid

av heatet

4.14 Lika poang

Om den slutliga poiingen for tvé piloter r lika, vinner den

med mest poing fran finalen. Om det fortfarande ér lika,

vinner den pilot som har hogst poiing frin nagon av kvalrundorna.
Om det fortfarande ér lika, vinner den pilot

som har fatt hogsta enskilda poiéing genom téivlingen.

4.15 Frekvenser

Tivlande méste kunna éindra mellan atminstone tvé frekvenser.
Om en frekvenskollision uppstér i finalen, ska den

tivlande som har ligst antal poiing byta frekvens. Detta

byte méste ges extra tid, s att finalens forberedelsetid

inte startar forréin bytet ér klart. Det ir den tivlandes ansvar

att undvika frekvenskrockar vid byte frin den angivna
frekvensen.

4.16 Protester

Varje téivlande kan ligga protest gentemot domares beslut.
Protester ska alltid avgoras genom sluten omrostning
bland deltagarna. Detta ska goras s fort som méjligt. En
protest kostar 100kr. Om en protest géir igenom, limnas
avgiften tillbaka.

4.17 Lagtavling

En lagtivling kan hllas mellan tv eller flera lag. Lagen
delas och flyger mot varandra. Detta kan goras pa flera
sitt, som inte forklaras i dessa regler.

5 Domare

5.1 Huvuddomare

Huvuddomaren r ansvarig for att tidsangivelser under
tivlingen (starta heat etc.) sker. Huvuddomaren har ritt

att stoppa heatet, varvid alla tivlande omedelbart ska landa,
om han bedomer att sikerheten under heatet inte kan
uppriitthéllas.

Huvuddomaren skall ocksa se till att ingen person

i onddan befinner sig framfor sikerhetslinjen under

heatet.

5.2 Pilotdomare

Pilotdomaren ska anteckna poiing for sin pilot pi en
poingtabell,

och hillla reda pa sin pilots flygtid. Han ska ocksi
kolla sin pilots streamer efter heatslut.

6 Poang
Foljande poiing giller. Observera att inga decimalpoiing
ges.

6.1 Minus/plus poang

-Korsa sikerhetslinje (giller hela dagen) -200
-Streamer intakt efter heatets slut +50
~Klippa streamer +100

“Flygtid, per 3 sekunder +1

For mer information om dessa regler, eller om
stodorganisationen Air Combat Elementary Support
(ACES), kan du ta kontakt med:

ACES / Sverige, Henrik Sviirdskog, Klaralund 1
647 31 Mariefred

Tel: 0159-131 23, 070-511 06 99

e-post: Ist_nc@aircombat.se

Fredrik Lanz.
Tel: 070-2638458
e-post: 2nd_nc@aircombat.se




1. R/C Air Combat

1.1 Om R/C Air Combat

Tivlingsformen RC Aircombat iir utvecklad for att aterskapa
andra viirldskrigets luftkrig i modell, ur ett historiskt
perspekiiv, i en underhallande, siker, tavling som ér
intressant for dskadare och utmanande for de tivlande.

1.2 Allmanna regler

Alla FAIS regler rorande piloten, hans modell och utrustning,
giiller for tavlingsformen, forutom de undantag som

ir beskrivna i detta regelhiifte.

1.3 Sékerhet

Siikerheten har alltid hogsta prioritet. Aktivitet eller
uppforande

av tivlande som av tivlingsledningen (gruppchefen
och/eller av gruppchefen utsedda personer) bedoms
asidosiitta siikerheten kan leda till att den tivlande

Straffet kan gilla for en eller flera omgangar
eller hela tivlingen. Vid grovt asidosittande av siikerheten
skall den tivlande omedelbart diskvalificeras.

Om vider eller andra yttre faktorer forsimras kan en
omrdstning

bland piloterna ordnas i syfte att avgora om tivlingen
skall fortsiitta eller ej, samt hur resultaten da skall
beriiknas.

Tivlande som inte ir kiind av tivlingsledningen, skall fore
tavlingens start visa att han/hon har de kunskaper som
erfordras for att flyga en AirCombat modell genom att
utfira en godkind provilygning.

Tivlingsledningen kan av siikerhetsskl besluta att besiktiga
‘modeller fire flygning. Besikiningen utfors dé av

ivli cller av tivli ingen utsedd person
och skall ticka punkterna:

- Motormontering

- Vingfastsitining

- Stabiliserande ytor

- Radioinstallation

- Kondition pa mottagarbatteri

- Roderfunktion

- Vikt

1.4 Sportsligt upptradande

Aktivitet eller uppforande av tivlande som av
tivlingsledningen

beddms som osportsligt kan leda till att den tivlande
“groundas”. Straffet kan gilla for en eller flera omgingar
eller hela tivlingen. Vid uppenbart fusk skall den
tivlande omedelbart diskvalificeras.

2. Tavlingsomrade
2.1 Figur
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2.2 Flygomrade

Flygomridet ligger framfr en sikerhetslinje. Under hela
tivlingsdagen méste modellerna flyga framfor sikerhetslinjen
(s fort denna markerats). Observera att straff for
Gvertridelse utdoms hela dagen s linge sikerhetslinjen

‘i markerad.

2.3 Startboxar och startlinje

Startboxarna placeras med tre meter mellan. Startlinjen
placeras ungefir 10 meter bakom startboxarna. Vid
beredskap

maste piloter och medhjilpare befinna sig bakom
startlinjen.

2.4 Publik och depa

Publiken ska hallas pi sikert avstand (atminstone 60 meter)
bakom sikerhetslinjen, eller vara skyddad av
siikerhetsutrustning, sdsom ni, etc.

Definiera arean som skyddas av nit, som en area frin den
punkt dir niitet slutar till ett avstand som r lika med nitets
hojd. Detta innebir att med ett 3 meter hogt nit ér den
siikra arean frén niitet och 3 meter bakat. Dessutom bor

den forsta metern bakom niitet riiknas som osiiker. Pi alla
andra platser nirmare én 60 meter fran sikerhetslinjen &r
det forbjudet att vistas utan hjilm.

Depén bir vara placerad si néira publiken som majligt och

i mojligaste mén skall det finnas en “fri zon” mellan pilotlinjen
och depn dir inga personer vistas under pigaende

heat.

2.5 Forsta hjalpen
Pa tivlingsplatsen bor finnas forsta hjilpen utrustning och
om méjligt en person utsedd att ansvara for detta.

3 Utrustning

3.1 Modellen

Modellen ska vara en skala eller semiskala modell av ett
militiirt plan byggt mellan 1935 och 1945. Modellen ska
vara i skala 1:12, och modellens spénnvidd och kroppslingd
fir inte avvika mer in +/- 5%. Alla andra métt fir ej

avvika mer &n 2 cm. Kroppens lingd miits mellan kroppens
iindpunkter, eller baksidan av propellern, om det finns

en sidan. Kroppens bredd och hojd méts vid hogsta
respektive bredaste punkten. Vingtjockleken méste vara
minst 10%, dir vingtjockleken miits vid tjockaste delen av
vingprofilen.

Inga utstickande foreml far existera lings vinge,

stabbe och fenas framkant. Modellen maste likna forebilden,
inklusive méalning och miirkning. Tavlande ska ha

med sig en publicerad 3-plansskiss over forebilden, i
atminstone skala 1:72, till tévlingen for att kunna visa att
hans modell stimmer med forebilden vad giller ovanstiende
mattsittning. Den téivlande behver inte vara byggare

av modellen.

En modell vars forebild har dubbelkniickt vinge maste ocksd
ha detta pd modellen. (t ex Hellcat, 1I-10)

3.1.1 Rookieregel
Under forsta tivlingssiisongen en pilot deltar fir denne flyga
med en modell som saknar verklig forebild.

Modellen méste i vrigt uppfylla de krav som finns pi en modell
enligt gillande regler.

Om modellen har en motor som ir storre in .15 storlek méste
modellen ha en spinnvidd av minst en meter och en vingarea

av minst 17.4 dm”. Rookieregeln kan dberopas vid hogst tre
tivlingar, forutom SM och tivlingar som foljer det
Internationella regelverket.

3.2 Motor

Forbrinningsmotor skall vara forsedd med ljuddimpare.
For propellerforsedd motor far avgassystemets storsta matt
ej dverstiga 140 mm. Den tivlande méste kunna stiinga av
motorn oavsett hur modellen ligger i luften.

3.3 Motorstorlek

Om forebilden har en vingarea pa minst 25 kvadratmeter
och en spannvidd pa minst 12 meter, och modellen har en
spinnvidd pa minst en meter, far modellen anvinda .25-
motor eller .26 fyrtakt.

Ovriga modeller far anvinda .10 eller .15 beroende pa viki.
Flermotoriga modeller far anvinda .15 motorer, och modellen
méste ha samma antal motorer som sin forebild.

Enmotoriga fliktmodeller fir anviinda .25 motor. El-motorer
ar (for tillfillet) obegrinsade. Forebilden maste ha

haft en "Take-off power” av minst 500hk.

3.4 Motor/propeller

Foljande tabell reglerar max. motoreffekt och max.
propellerstorlek. Motorer som anvinds vid tivling méste
vara inom foljande spec.:

Motorstorlek:  Max varvtal: ~ Summa av propellerns
stigning och diameter:
12 (T.ex.7x5eller 8x4)

over .15 15.500 13 (T.ex.8x5eller 9x4)
samma villkor for elmotor
0 4-takt 13.000 14 (T.ex.8x6eller 9x5)

Varvtalet miits vid “full gas™, dvs med trottel max dppen

och med forgasaren instiilld som vid tivlingen. Den som

miter varvtalet ska ha full tillging till bide modell och

siindare. Mitning ska utforas precis fore eller efter heatets

slut. Befinns motorn verstiga varvtalsgriinsen vid mitning innan
heatet skall denna modell ej tillitas deltaga i heatet sitillvida inte
den tivlande kan dtgirda varvtalet innan heatets borjan.

Om en motor visar sig dverstiga varvtalsgriinsen vid métning efter
heatet forlorar den tivlande sina poiing i heatet.

De ir den tiivlandes ansvar att motorn ér inom grénserna, mitt med den

utrustning som tivlingsledningen tillhandahller.

Det ir den tivlandes ansvar att motorn &r inom

griinserna,

miitt med den utrustning som arrangoren tillhandahaller.
Om en motor visar sig overstiga varvtalsgriinsen

forlorar den tivlande sina poiing i heatet.

Efter finalen miits de tre hogst placerade modellerna.
Endast propellrar som éir kommersiellt tillgngliga i det
land dar tivlingen halls far anviindas. Som kommersiellt
tillgiingliga menas propellrar som kan kopas i hobbyaffarer.

3.5 Vikt

Foljande tabell giller for modellers vikt:  Motor ~ Min vikt:
Motor: Min vikt: 30 Fyriakt  1000g
10 500g Elmotor  700/1000g
A5 700g Flikt 700g
21 1000g Flera motorer 1200g
25 1000g

Maxvikten for alla modeller dr 1700g

3.6 Streamer

Streamern ska vara 10-15mm bred och 12+/-0,5 meter
lang miitt frin planets bakersta del. Varje streamer
som anviinds under heat bor mirkas pé ett personligt
siitt i @nden for att kunna identifieras.

3.7 Hiaim

Hjilm miste anvindas av alla personer som vistas framfor
publiklinjen (tivlande, medhjalpare, domare, etc.).
Hjilmen ska ticka dvre delen av huvudet och klara en
direkt triff av en modell.

3.8 Radioutrustning

Varje tivlande skall pa tivlingsplatsen rickviddskontrollera
sin radioutrustning fore forsta flygningen.
Tiivlingsledningen dr ansvarig for att sa sker.

4 Tavlingen

4.1 Uppbyggnad

Varje heat bestdr av minst tvé och som mest sju piloter
som flyger mot varandra. En kvalrunda definieras som
niir alla piloter har flugit exakt ett heat. Nista kvalrunda
findras heatlistorna, sa att alla piloter fir en chans att méta
varandra. En tivling har vanligtvis tre kvalrundor och en
final. Om antalet kvalrundor ér annat in tre, ska detta
framg i den officiella inbjudan till tivlingen. I finalen
méts de sju piloter som har mest antal poiing efter
kvalrundorna.

Den pilot som har flest antal poiing efter finalen

vinner tavlingen.

4.2 Heat
Ett heat delas in i tre delar: Forberedelse, beredskap och
flygdelen.

4.2.1 Férberedelsedelen

For bestiams av den

tivlingsgruppen

men rekommenderas vara sju minuter vid mindre
tévlingar. Den markeras av att huvuddomaren blaser
tre signaler i sin visselpipa och ropar ”Sju minuter till
beredskap”.

Under fos iden far man gora

30 sekunder innan forberedelsetiden tar slut

blaser huvuddomaren tvé signaler i sin pipa och ropar 30
sekunder till beredskap”.

4.2.2 Beredskap

Beredskap foljer direkt efter forberedelsetiden, och markeras
av att huvuddomaren ropar "Beredskap”. Under beredskap
miste alla piloter och medhjalpare befinna sig

bakom startlinjen. All utrustning méste vara i startboxen,
och motorer fir inte vara igang. Huvuddomaren bestimmer
hur ling beredskapen ska vara.

4.2.3 Flygdelen

Flygdelen startar nir huvuddomaren blaser en ling signal

i sin pipa. Piloter och medhjilpare fir nu rusa fram till

sina modeller, och forsoka fa dem i luften. Flygdelen slutar
niir huvuddomaren bléser en lang signal i sin pipa. Piloterna
far nu flyga fritt framfor sikerhetslinjen, och landa

nir de vill. S fort alla modeller har landat, kan niista
forberedelsedel borja. For att fa himta sitt plan under ett
heat miste tillstind inhimtas frin huvuddomaren. Denne
varnar dé de andra piloterna.

4.3 Medhjalpare
Varje tivlande fir ha max en medhjilpare vid pilotlinjen.

4.4 Start

Modellen méste startas mellan pilotlinjen och sikerhetslinjen,
och far startas for hand. med hjdlp av vagga, hjul

eller katapult.

4.5 Flygtidspoang
En poiing per tre sekunder ges. Maximal flygtid dr sju
minuter.



